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El jam Lo Lúdico como Medio sirvió como un

espacio para pensar al videojuego como

medio de expresión y desarrollo de ideas

filosóficas. Durante una semana, del 7 al 11 de

febrero, hubo conferencias que abarcaron

temas de Game Studies, diseño de

videojuegos, filosofía y videojuegos. El Jam se

realizó en el fin de semana del 12 al 14 de

febrero del 2022.
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Elementos del Game Jam (Musil et. al.,
201

Definición y características

¿Qué es un Game Jam?

Evento de creación acelerada de un videojuego, en
donde es creado en un periodo corto de tiempo y

explorando diferentes temas y el resultado es
compartido públicamente (Kultima, 2015).
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Recomendaciones para creación de Game Jam (Contreras y Erguia Gómez, 2022).



Preparativos

Difusión Desarrollo

Proceso del Game Jam



Proceso del Game Jam

Organización en Discord
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Desarrollo del Game Jam



Participantes

83 participantes

7 Equipos

Equipo Ludens Interruptus
 

Equipo GB

Equipo 4

Equipo 2
 

Equipo Jugando con tu Mente
 

Equipo Ornare
 

Equipo Cuarentena Ñoña
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